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28. GRAMY W DOMINO - CZYLI O UKLADANIU CIAGU WEDLUG PODANEJ ZASADY

Maltgorzata Sieticzewska

28. GRAMY W DOMINO -
CZYLI O UKLADANIU CIAGU WEDLUG PODANE] ZASADY

Cele ogdlne w szkole podstawowej:

O przyswojenie przez uczniow podstawowego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii
i praktyki, dotyczacych przede wszystkim tematdw i zjawisk bliskich dos§wiadczeniom uczniéw;

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

O ksztaltowanie u uczniéow postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie
we wspdlczesnym Swiecie;

O ksztalcenie umiejetnosci korzystania z podstawowych narzedzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

O umiejetnos¢ pracy zespolowej.

Cele ogodlne na I etapie ksztalcenia:

O rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

O ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i dgzeniu do prawdy;

O

rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

O poszanowanie godnosci dziecka; zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecznych i zdrowych
warunkow do nauki i zabawy, dziatania indywidualnego i zespotowego, rozwijania samodziel-
nosci oraz odpowiedzialnosci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji plastycznej, muzycznej
i ruchowej, aktywnosci badawczej, a takze dziatalnosci tworczej;

O sprzyjanie rozwojowi cech osobowosci dziecka koniecznych do aktywnego i etycznego uczest-
nictwa w zyciu spolecznym.

Wymagania szczegélowe:

Uczen:

O w sytuacjach trudnych i wymagajacych wysitku intelektualnego zachowuje si¢ rozumnie,
dazy do wykonania zadania;

O uklada obiekty (np. patyczki) w serie rosngce i malejace, numeruje je; wybiera obiekt w takiej
serii, okresla nastepne i poprzednie;

O odrdznia dobro od zta, stara si¢ by¢ sprawiedliwym i prawdomdéwnym;

O wspolpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych; przestrzega

regul obowigzujacych w spolecznosci dziecigcej oraz w $wiecie dorostych, grzecznie zwraca
sie do innych w szkole, w domu i na ulicy.
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Pomoce:

« domino (do wycigcia), ztozone z 28 kostek z piktogramami réznych zwierzat, niektére kostki

puste, z tzw. mydlem, np.:
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

Etap 1

Ma charakter rozgrzewki, jego zadaniem jest wywota¢ aktywno$¢ i zainteresowanie dzieci.

1. Dzielimy uczniéw na grupy 6-osobowe.

2. Dzieci ustalajg w grupie znaczenie piktogramoéw, znajdujgcych sie w grze domino.

3. Ustalamy z dzie¢mi zasady gry:

4. Uczestnicy losujg po 4 kamienie lezgce obrazkami do spodu. Pozostate kamienie skiadaja
w stosik. Pierwszy gracz wyklada dowolny kamien. Nastepny doktada pasujacy element (taki
sam lub tzw. ,mydlo”). Jesli nie posiada odpowiedniego obrazka, bierze nastepny kamien ze
stosika. Jezeli mial szczescie i kamien pasuje — doklada go, gdy nie - zatrzymuje. Koniec gry
nastepuje, gdy kamienie na stosiku skonczg sie, za$ jeden z graczy wylozy juz wszystkie swoje.

5. Dzieci rozgrywajg jedng parti¢ gry w domino.

6. Kazda grupa relacjonuje przebieg gry. Rozmawiamy na temat przegranej i wygranej w grze.
Gratulujemy zwyciezcom.

Etap II

Kazda grupa otrzymuje zagadke (zalacznik 1.) do samodzielnego rozwigzania. Uczniowie, na pod-
stawie zaprezentowanego ukladu kostek domina, staraja sic odgadng¢ w jakiej kolejnosci dotozy¢
nastepne kamienie. Wspolnie ustalajg w grupie, jaka regula moze obowigzywac w tej grze.

Etap III

Proponujemy dzieciom wykonanie domina przy uzyciu stempli dla uczniéw z innej grupy lub
klasy. Dzieci projektujg kostki domina i ustalajg reguty gry (jesli majg takie mozliwosci, mogg je
zapisa¢).Wykonuja domino wg wlasnego projektu. Sprawdzajg, czy mozna zagra¢ w tak zapro-
jektowane domino.
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Zalacznik 1.

Grupa 1

Odkryjcie regute w tej grze. Dotézcie kostki w odpowiedniej kolejnosci.
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Grupa 2

Odkryjcie regute w tej grze. Dotdzcie kostki w odpowiednie miejsca.
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Grupa 3

Odkryjcie regute w tej grze. Dotézcie kostki w odpowiednie miejsca.
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Grupa 4

Odkryjcie regute w tej grze. Dotézcie kostki w odpowiednie miejsca.
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Grupa 5

Odkryjcie regute w tej grze. Dotézcie kostki w odpowiednie miejsca.
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